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Budowanie

Czyli co?

1. Przygotowanie zaleznosci

2. Konfiguracja procesu
budowania

3. Kompilacja do plikow
obiektowych

4. Linkowanie

5. Testy?

THE #1 PROGRAMMER EXCUSE
FOR LEGITIMATELY SLACKING OFF:

“MY CODE’'S COMPILING.
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https://xkcd.com/303/
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“What gets measured, gets managed.”
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https://drucker.institute/thedx/measurement-myopia/

Zastrzezenie

e Skupimy sie na “czystym” budowaniu na lokalnej maszynie, choC czesc¢
poruszonych tematow wptynie takze na inne scenariusze

 Pomijamy:

e ccache - pamie¢ podreczna kompilacji, moze by¢ wspotdzielona

 distcc - narzedzie do dystrybucji zadan kompilacji pomiedzy wiele maszyn


https://ccache.dev/
https://www.distcc.org/

Ninjatracing

Od ogotu do szczegotu

» https://qgithub.com/nico/ninjatracing

« Wymaga uzywania Ninja (&)

* Pozwala przesledzi¢ kolejnosc i dtugosc¢ zadan kompilacji i linkowania
e Prosty w uzycCiu: ninjatracing path/to/.ninja log > trace.json

e (demo) -> https://www.ui.perfetto.dev/



https://github.com/nico/ninjatracing
https://www.ui.perfetto.dev/

-ftime-trace
Zagladamy gtebie]

* Na razie tylko w clang

* Nieoficjalny plugin dla GCC: https://github.com/royjacobson/externis

* Emituje informacje z kazdej jednostki kompilacji

* ninjatracing -e pa

e (demo)

ch/

co/.ninja log >

crace detailled.json


https://github.com/royjacobson/externis

Dobra, wiemy jak zle jest.
Co teraz?



Czego szukac

* Niepotrzebne zaleznosci czasowe

* Uruchomienie testow nie powinno czekac az wszystko bedzie zbudowane

» https://cmake.org/cmake/help/latest/module/CMakeGraphVizOptions.html

* Niepotrzebna praca

* Duplikacja kodu

» https://qgithub.com/include-what-you-use/include-what-you-use/blob/master/
docs/WhylWYU.md

o https://github.com/aras-p/ClangBuildAnalyzer



https://cmake.org/cmake/help/latest/module/CMakeGraphVizOptions.html
https://github.com/include-what-you-use/include-what-you-use/blob/master/docs/WhyIWYU.md
https://github.com/include-what-you-use/include-what-you-use/blob/master/docs/WhyIWYU.md
https://github.com/aras-p/ClangBuildAnalyzer

Precompiled headers

DRY czasu budowania

 Pliki nagtdwkowe bywajg zagniezdzone i skomplikowane
* Po co przetwarzac je wiecej niz raz

W CMake prosta opcja target precompile headers

 Wybieramy pliki do kompilacji na podstawie danych
e (demo)

e Kazda zmiana jednego z wybranych plikow nagtowkowych bedzie wymagata
przekompilowania wszystkich razem


https://cmake.org/cmake/help/latest/command/target_precompile_headers.html

SQL uzyty w Perfetto do wybrania nagtowkow

INCLUDE PERFETTO MODULE slices.slices;
select
args.display_value,
count(_slice_with_thread_and_process_info.arg_set_id) as cnt, sum(_slice_with_thread_and_process_info.dur)/1000000.0 as dur
from
_slice_with_thread_and_process_info
JOIN args ON args.arg_set_id = _slice_with_thread_and_process_info.arg_set_id
where
_slice_with_thread_and_process_info.name = 'Source'
group by
_slice_with_thread_and_process_info.arg_set_id
order by
dur desc
limit

20;
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Przykiadowe wyniki

Na przyktadzie https://github.com/google/bloaty

e 30% przyspieszenia
* Przed: srednio 37,286s, po: srednio 25,879s
* 10 prekompilowanych plikow nagtowkowych...

o Skompilowanych do pliku o rozmiarze 39MB
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https://github.com/google/bloaty

Alternatywy

e Make: &

« GCC -> https://github.com/royjacobson/externis (?)

e bazel: https://bazel.build/advanced/performance/json-trace-profile
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https://github.com/royjacobson/externis
https://bazel.build/advanced/performance/json-trace-profile

* cargo build —--timings

* https://doc.rust-lang.org/cargo/reference/timings.html
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https://doc.rust-lang.org/cargo/reference/timings.html

Zrodia

o https://aras-p.info/blog/2019/01/16/time-trace-timeline-flame-chart-profiler-
for-Clang/

e https:.//www.snsystems.com/technology/tech-blog/clang-time-trace-feature
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https://aras-p.info/blog/2019/01/16/time-trace-timeline-flame-chart-profiler-for-Clang/
https://aras-p.info/blog/2019/01/16/time-trace-timeline-flame-chart-profiler-for-Clang/
https://www.snsystems.com/technology/tech-blog/clang-time-trace-feature

Dziekuje za uwage



